 Сценарий проведения игр
Первая встреча
А) Ассоциации с именами:
Каждый придумывает прилагательное, начинающееся на ту же букву, что и его имя (например, "Вероника внимательна"). Группа повторяет  ассоциации, что помогает запомнить имена.

         Б)Мячик-вопрос: 
Участники бросают друг другу мячик. Поймавший отвечает на вопрос бросившего и задаёт свой вопрос следующему. Вопросы  могут быть как простыми ("Любимый фильм?"), так и более глубокими.
(Какой твой любимый праздник?
У тебя есть домашние животные?
Ты сова или жаворонок?
Тебе больше нравится шоколадное или ванильное мороженое?
Ты планируешь куда-нибудь поехать в ближайшее время?
Каким был твой первый мобильный телефон?
Каким приложением ты пользуешься чаще всего?
Какое последнее фото у тебя на смартфоне?)





    В) Мир фактов: 
Каждый пишет на стикере интересный факт о себе (без имени).    Стикеры перемешиваются, и участники по очереди берут их и пытаются угадать, о ком идёт речь.

    Вторая встреча

Коллективная сказка
Первый участник произносит слово, второй его повторяет и добавляет своё, третий произносит два первых и своё и так далее по типу «Снежного кома». Нужно, чтобы получился связный рассказ.



Третья встреча

«Слепой художник». Участники садятся спиной к спине. Первому участнику показывают простое изображение (небо с солнцем и облаками, котика, цветок), которое он должен словесно описать, не называя сами предметы, а второй получает лист и ручку. Художнику запрещено задавать любые уточняющие вопросы. В конце участники сравнивают результаты с исходными картинками.


Опрос
Какая из встреч вам понравилась больше всего? 
1
2
3

Хотели бы вы продолжения подобных встреч?
Да/Нет

Было ли вам полезно данное мероприятие?
Да/Нет

Что вам не понравилось в этом мероприятии?






